
Легенда игры (зачитывается перед построением армий):

Игра начинается с построения, армиям доводится легенда:  
Краткое содержание легенды: диверсионные группы противника планируют провести диверсионные атаки на важные аналитические центры центра знаний «Машук». В связи с тактически выгодным расположением на территории УЧЕБНОГО ЦЕНТРА и обученностью личного состава оперативным штабом было принято решение о формировании отдельного разведывательного отряда специального назначения с задачей поиска и обезвреживания диверсантов, сохранения и защиты информационных ресурсов. 







Протокол задачи «Первая помощь»

	№ пп
	Команда
	Армия
	ОПП
(штрафы)
	Эвакуация
(штрафы)
	Слаживание
группы
(штрафы)
	Связь (штраф)
	Сумма штрафных баллов
	Итого балов
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Легенда: Дружественная разведгруппа попала в засаду, есть тяжело раненные разведчики. Противник скрылся в лесном массиве и продолжает вести огонь. 
Ваша задача: выдвинуться на помощь к группе разведчиков, не попадая под огонь противника, оказать помощь пострадавшим, передать разведданные в ШТАБ.

Имущество на этапе: статист (раненный), аптечка, , шины, носилки.
Максимальное время выполнения задачи- 20 минут. 
Максимальное количество баллов на этапе – 50 баллов.
Штрафные баллы:
За нарушение алгоритма оказания первой помощи – 5 штрафных баллов за каждое;
Грубое нарушение оказания первой помощи – 30 штрафных баллов;
Неправильная эвакуация – 10 штрафных баллов;
Не слаженность действий в группе – 10 штрафных баллов;
Группа не передала данные – 10 штрафных баллов.




Протокол задачи «Огневой рубеж»

	№ пп
	Команда
	Армия 
	Группа пехоты
(штраф)
	Бронетехника
(штраф)
	Снайпер
(штраф)
	Слаженность действий 
(штраф)
	Связь (штраф)
	Сумма штрафных баллов
	Итого балов
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Легенда: по данным ШТАБА в квадрате ____ была замечен противник планирующий атаку на точку формирования армии. 
Задача группы: скрытно выйти на позиции, поразить пехоту противника и, поразить снайпера из пневматического или страйкбольного оружия. О результатах доложить в ШТАБ армии.

Имущество на этапе: страйкбольные комплекты, мишени, манекены (дерево), страйкбольная граната (макет гранаты).
Максимальное время выполнения задачи- 20 минут. 
Максимальное количество баллов на этапе – 50 баллов.
Штрафные баллы:
За не поражение мишени группа пехоты – 15 штрафных баллов;
За не поражение мишени бронетехника – 10 штрафных баллов;
За не поражение мишени снайпер – 15 штрафных баллов;
Не слаженность действий в группе – 10 штрафных баллов;
Группа не передала данные – 10 штрафных баллов.



Протокол задачи «Ориентирование»

	№ пп
	Команда
	Армия 
	Слаженность действий (штраф)
	Координаты 
 (штраф) 
	Груз
(штраф)
	Связь (штраф)
	Сумма штрафных баллов
	Итого балов
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Легенда: при обследовании базы разведчиками была обнаружена карта с точками наблюдательных пунктов противника, оборудованными средствами радиосвязи. 
Задача группы: определить координаты этих точек на карте, выдвинуться и захватить средства радиосвязи для прослушки переговоров противника.

Максимальное время выполнения задачи- 20 минут. 
Имущество на этапе: карта местности с точками (планшет), компас, три контейнера, радиостанции.
Максимальное количество баллов на этапе – 50 баллов.
Штрафные баллы:
За неправильное определение координат – 5 штрафных баллов за каждое;
Не найден груз – 10 штрафных баллов за каждый;
Не слаженность действий в группе – 10 штрафных баллов;
Группа не передала данные – 10 штрафных баллов.







Протокол задачи «Военкор»

	№ пп
	Команда
	Пилотирование
	Ориентирование 
	Первая помощь

	Поиск груза

	Минное поле 
	Огневой рубеж баллов
	Итого балов
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В ходе игры задачей военкоров является медиа сопровождение своей команды, посредством публикования информации в закрытом телеграмм-канале (создается организаторами на время игры).  Состав жюри будет определять лучшие работы военкоров на каждом этапе игры. Каждая работа будет оцениваться по балловой системе от 1 до 10. Все баллы за каждую работу военкора будут прибавляться к общему количеству баллов всей команды.

